
Вакантные места для приёма обучающихся за счет бюджетных ассигнований бюджетов 

субъекта Российской Федерации на январь 2026 года 

очные программы 

№ п/п Наименование программы Кол-во 

групп 

Кол-во 

вакантных 

мест 

Направленность 

1 Создание 3D-анимации 1 12 техническая 

2 Основы 3D-моделирования 1 12 техническая 

3 2D стилистика в 3D графике 1 12 техническая 

4 Создание 3D-персонажа 1 12 техническая 

5 Знакомство с медициной 1 12 естественнонаучная 

6 Основы неорганической химии 2 24 естественнонаучная 

7 Введение в профильную медицину 1 12 естественнонаучная 

8 Алгоритмы и структуры данных 1 12 техническая 

9 Продвинутые темы языка 

программирования Python 

3 36 техническая 

10 Биохимия: обмен веществ 1 12 естественнонаучная 

11 Металлургия для любознательных  1 12 естественнонаучная 

12 Изучаем Арктику 1 12 естественнонаучная 

13 Веб-программирование 1 12 техническая 

14 Веб-программирование 2.0 1 12 техническая 

15 Программирование на Python 1 12 техническая 

техническая 

16 Основы программирования  Python 1 12 техническая 

17 Основы работы с базами данных 1 12 техническая 

18 PROдвижение. Критическое 

мышление 

1 12 социально-

гуманитарная 

19 PROдвижение. 1 12 социально-

гуманитарная 

ИТОГО: 
 

22 264 156- техническая 

24- социально-

гуманитарная 

84-естественнонаучная 

Вакантные места для приёма обучающихся за счет бюджетных ассигнований бюджетов 

субъекта Российской Федерации на январь 2026 года 

дистанционные программы 

№ п/п Наименование программы Кол-во 

групп 

Кол-во 

вакантных 

мест 

Направленность 

1 Скетчинг для начинающих  1 50 

 

социально-

гуманитарная 

2 Основы живописи и композиции  1 50 

 

социально-

гуманитарная 

3 Основные жанры и техники 

художественного изображения  

1 50 

 

социально-

гуманитарная 

4 PROдвижение. Гибкие навыки  1 80 

 

социально-

гуманитарная 

5 Знакомство с ЗОЦ «Таватуй» 1 80 

 

социально-

гуманитарная 



 

 

6 Основы проектной деятельности: от 

идеи к реализации  

1 30 

 

социально-

гуманитарная 

7 Технология разработки игр  1 50 техническая 

8 Создание и анимация 2D персонажа 1 50 техническая 

9 3D-дизайн парков  1 10 техническая 

10 Мои первые проекты  1 50 естественнонаучная 

11 Простейшая физика вокруг нас 1 80 естественнонаучная 

12 Двенадцать вопросов о себе 1 50 естественнонаучная 

13 Встречи с наукой. Чудеса вокруг 

нас 

1 
50 

естественнонаучная 

14 Встречи с наукой. От загадок до 

свершений 

1 100 

 

естественнонаучная 

15 Фактор жизни: орфанные 

заболевания 

1 
50 

естественнонаучная 

16 Фактор жизни: иммунитет  1 50 естественнонаучная 

17 Фактор жизни: нутрициология        1 50 естественнонаучная 

18 Фактор жизни: диабет        1 50 естественнонаучная 

19 Введение в журналистику 

 

1 50 

 

социально-

гуманитарная  

ИТОГО: 19 1030 530 - 

естественнонаучная 

390 – социцально-

гуманитарная 

110 - техническая  


