
 

Памятка организатора 

муниципального этапа ВсОШ по информатике (профиль 

«Программирование») 

 

1. Формат проведения 

• Тур проводится очно на площадке муниципалитета.   

• Участники работают за индивидуальными компьютерами, подключёнными к 

локальной сети без доступа в интернет, за исключением сайта тестирующей 

системы:    https://mun2025.contest.codeforces.com (доступ к другим ресурсам 

должен быть заблокирован в соответствии с приложенными инструкциями). 

• Технические требования к оборудованию и ПО — в документе «Материально-

техническое обеспечение». 

• На всех рабочих местах должны быть установлены среды разработки (Python, 

C++, PascalABC.Net, Java и др.) в соответствии с инструкциями по установке, 

приведенными в приложенном файле. 

• Важно: перед туром необходимо проверить работоспособность всех программ и 

доступ к пробному туру. 

 

2. Продолжительность тура 

• Для всех параллелей — 180 минут. 

• Начало тура — в 10:00.   

• Участники должны занять рабочие места не позднее 9:20 и пройти пробный тур. 

 

3. Логины и пароли 

Логины и пароли участников формируются автоматически и выдаются через 

Региональную базу данных обучающихся (РБДО). 

Рекомендуется: 

• Заранее войти в систему от имени участников (без выдачи паролей на руки)  

или 

• Собрать логины и пароли у участников сразу после входа в систему. 

Это исключает передачу учётных данных третьим лицам. 

После окончания тура логины и пароли выдаются участникам для ознакомления с 

результатами и тестами (участникам, покинувшим аудиторию досрочно — не 

выдаются). 

 

 

 

 

https://mun2025.contest.codeforces.com/


4. Пробный тур 

 

• Не позднее, чем за 40 минут до начала (в 9:20) участникам доступен пробный тур 

на сайте проверяющей системы. 

• Каждый участник должен отправить хотя бы одну посылку в пробный тур, выбрав 

корректный язык программирования. 

• Организатор аудитории проверяет, что все участники выполнили это действие. 

• Результаты пробного тура не учитываются. 

 

5. Порядок начала тура 

• Условия задач раздаются за 10 минут до начала, в запечатанном виде или 

условиями вниз. 

• В 10:00 объявляется начало тура — участники могут перевернуть условия и 

приступить к решению. До этого момента ознакомление с условиями запрещено. 

• Тур в тестирующей системе начинается в 10:00 одновременно для всех 

участников.  

 

6. Поведение во время тура 

• Запрещено: 

o общаться между собой; 

o перемещаться без сопровождения; 

o использовать мобильные устройства, флешки, сторонние справочники; 

o передавать логины/пароли; 

o пытаться получить доступ к данным других участников. 

• Разрешено использовать только офлайн-документацию, предустановленную на 

компьютере. 

• Выход из аудитории — только в сопровождении дежурного. 

 

7. Проверка и обработка решений 

• Все решения отправляются только через тестирующую систему. 

• Проверка — автоматическая, в режиме реального времени. Допустимы 

задержки в тестировании при увеличенной нагрузке.  

• В итоговый протокол засчитывается лучший результат по каждой задаче. 

• После тура РПМК проводит: 

• проверку на плагиат (при совпадении решений — дисквалификация обоих); 

• анализ на использование ИИ (при подтверждении — аннулирование 

работы). 

• Перед туром организатор обязан проинформировать участников об этих 

правилах. 



 

8. Действия при технических сбоях 

• Кратковременный сбой (восстановлен за значительное время до окончания):   

o участники продолжают работу, дополнительных мер не требуется. 

• Длительный сбой интернета или отключение питания: 

•   - Организатор продлевает тур на время простоя (объявляет новое время 

окончания). 

•   - После завершения собирает решения (исходные коды) на флеш-накопитель. 

•   - Через 30 минут после окончания тура становится доступна возможность 

ручной отправки решений в проверяющую систему от имени участников. 

• Организатор обязан уведомить РПМК по адресу: rpmk_prog_ekb@mail.ru   

o В теме: «Муниципалитет — Название площадки» 

o В теле: логины участников, точное время и продолжительность сбоя. 

• Важно: при ручной отправке учитывается только одна посылка (в отличие от 

штатного режима, где засчитывается лучшая из многих). Поэтому ручная 

отправка — только в крайних случаях. 

 

9. Подведение итогов 

• Результаты автоматически загружаются в РБДО. 

• Протоколы доступны для скачивания через 3 рабочих дня после тура. 

• Апелляции и показ работ проводятся дистанционно через платформу 

http://vsoshlk.irro.ru. 

• Разбор задач публикуется на сайте https://zsfond.ru/vsosh/municzipalnyj-etap. 

 

10. Контакты и ресурсы 

• Ссылки на инструкции по установке ПО и блокировке интернета в файле 

«Материально-техническое обеспечение».  

• Пробный тур (вне дня проведения олимпиады): https://ekb.contest.codeforces.com   

• Основной тур и пробный тур в день проведения олимпиады: 

https://mun2025.contest.codeforces.com  

• Контакты РПМК:  rpmk_prog_ekb@mail.ru 

 

Помните: ваша задача — обеспечить равные, безопасные и технически 

корректные условия для всех участников! 
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